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(Toezien op) AI in het onderwijs
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Branches of Artificial Intelligence Research

Natural language

processing
-Translation

-Classification & Clustering

-Information extraction

Neural networks

Speech
-Speech-to-tekst

-Tekst-to-speech

Robotics

Vision
-Image recognition

-Machine vision

Expert systems

Cognitive computing

Machine learning
-Deep learning

-Predictive analysis

Big data
-Training data

AI
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Successful Model
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Onaanvaardbaar Risico
• AI-systemen die duidelijke bedreigingen vormen 

voor veiligheid, vrijheden of fundamentele 

rechten.

• AI voor sociale score door overheden, realtime

biometrische identificatie in het openbaar zonder 

toestemming.

Beperkt Risico
• AI-toepassingen waarbij het risico matig is en 

transparantie vereist is.

• Chatbots die informatie verstrekken, AI-

systemen die muziek of kunst genereren.

Hoog Risico
• AI-systemen die aanzienlijke schade kunnen 

veroorzaken bij misbruik, vereisen strikte 

nalevingsmaatregelen.

• AI in kritieke infrastructuur, hulpmiddelen voor 

werkgelegenheid of personeelsbeheer zoals CV-

sortering.

Minimaal Risico
• AI-systemen met minimale gevolgen voor 

rechten of veiligheid, vrij voor gebruik.

• I-videogamepersonages, spamfilters.
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https://www.amazon.nl/dp/B0CPJ8MXVY/



Dank voor uw aandacht 








